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Ranch Riding LK 4/5 A/B

WALK

TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (RL) CIRCLE, LOPE
TROT

WALK

STOP, 540°TURN RIGHT OR LEFT
WALK

TROT

LOPE (LL) CIRCLE

TROT

STOP, BACK UP

WALK (SCHRITT) ***sssonsnsnns
EXTENDED WALK =+ =:mimimsmsmenin
JOG/TROT (TRAB) == == == we =
EXTENDED TROT = o= = o = o = =
LOPE (GALOPP) —
EXTENDED LOPE e—
BACK UP ROCKWARTS) wnnannn
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) [e—
TURN DREHUNG)
A =
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Ranch Riding LK 1-3, 3A, 2A, 1A
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Start
1) WALK OVER SERTRCNT Sssesnesnseste
2) TROT B =
3) EXTENDED TROT, TROT EXTENDED TROT = == = o = = = -
5) EXTENDED LOPE (RL) R S s
6) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE
7) LOPE (LL) (GALOPPWECHSEL) ——]
TURN [DREHUNG)
8) ToT ~ S, —
9) WALK O -y

10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) BACKUP



Z - Ranch Riding 3/4 #29

B ——

WALK, WALK OVER
TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (RL)

EXTENDED LOPE (RL)
TROT (2x % CIRCLE)
LOPE (LL)

TROT

WALK

STOP, BACK UP

TURN 180° RIGHT
TURN 180° LEFT




Z - Ranch Riding 1/2 #24
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1) WALK WALKOCHRNT) cocoscscseescs
e JOGTROT () = = = = ==
3) LOPE (LL) EXTENDED TROT = == = see o o & -
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) e e—
5) LOPE(RY) BACK UP ROCKWARTS) wvaannn
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE
7) EXTENDED TROT B =
8) TROT P
£) TR S o E==

10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP



Greenhorse Ranch Riding

Jungpferde Ranch Riding Pattem 3 (4.
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Walk, Walk over, Walk
Trot

Extended Trot corners
Trot

Lope RL dircle, Lope
Trot, Lope LL circle
Trot

Stop, Back up

Turn 360° left or right




Reining LK4

Reining Pattern 14 (nur fir LK 4)

-____E;____

Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Tah (-
Galopp

1) 2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren Rockwarts AWV

2) 2 Spins links, Verharren

3) 2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren

4) 2 Spins rechts, Verharren

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining LK3A

Reining Pattern 5

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem

Schritt oder aus dem Stand. Tab  ===--
1) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und Galopp
langsam, Stop bei X Rackwarts MWW

2) 4 5pins links, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2.groB und schnell, 3. klein und
langsam, Stop bei X

4) 4 Spins rechts, Verharren

5) 1 Zirkel Galopp (links) groBl und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) grof und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

8) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining LK2/3B und Z-RN 1/2

Reining Pattern 6

(i

_____@_Ub___-

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

4 Spins rechts, Verharren Geopp
4 S;p'.'i ns links, Verharren Rockwarts MWW\
3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 mvon der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 mvon der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 mvon der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining LK1 und Z-RN LK3

Reining Pattern 8

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Tab & =====

Schritt oder aus dem Stand. -

1) 4 Spins links, Verharren

2) 4 Spins rechts, Verharren Rackwarts MWW\

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. gro8 und schnell, 2. klein und langsam,
3. grof8 und schnell, Galoppwechsel bei X

5) Galopp (rechts)auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



SCCH Reining LK4 und Z-RN LK4

Reining Pattern 15 (nur fur LK 4)

1)

2)

3)
4)
5)
6)
7)

8)

Galopp mind. 6,00 m von der Bande entfernt, (links) auf TRb  =====
dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down Galopp

entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Rackwarts AW\
Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback rechts,

kein Verharren

Galopp, (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback links, kein Verharren, Galopp zu X

2 Zirkel Galopp (links), 1. grofl und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

3 Spins links, Verharren

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

3 Spins rechts, Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Stop hinter dem Mittelmarker

Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



SCCH Reining LK3 und LK1-2

Reining Pattern 13

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt

oder aus dem Stand.

1) 2 Zirkel Galopp (links), 1. groB3 und schnell, 2. klein und
langsam, Stop bei X

2) 4 Spins links, Verharren

Tah ===
Galopp
Rockwarts AWV

3) 2 Zrkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4) 4 Spins rechts, Verharren

5) 1 Zirkel Galopp (links) groB und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

(rechts) grof3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

8) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.




Schmidt Geriistbau- Reining Cup Reining Cup

Reining Pattern 9

1)

2)
3)
4)
5)

6)

7)

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem

Mittelmarker, Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder ::;p

mind. 3,00 m, Verharren Rack P

4 Spins rechts, Verharren Ockwarts MWW
4% Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2.+ 3. groB8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof3 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Trail LK4/5 A/B

Galopp =
Trab

| —

Briicke
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Ende

Start

. Schritt Gber die Stangen

.Tor

. Trab iber die Vierecke

. Schritt in das Viereck, Drehung 360° links oder rechts, Schritt

aus dem Viereck

. Linksgalopp
. Schritt dber die Briicke
. 180° Drehung (links oder rechts)

und riickwarts durch die Pylonen

Legende

Schritt
Trab

Galopp
Rickwirts vV




Trail LK3 und LK 1-3B
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%Brﬁcke
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vV
vV Ende
Start
. Rickwiarts durch die Pylonen , 180° Drehung links oder rechts
. Schritt dber die Bricke Legende
. Trab Gber die Vierecke
. Rechtsgalopp lUber das Viereck Schritt = =s*=sssssssuas
. Trab ins Viereck
Hah | -eeceeoes

. 360° Drehung links oder rechts

. Schritt aus dem Viereck Gber das Viereck
. Trab zum Tor

. Tor

0. Schritt ber die Stangen

H OO~ E Wl




Trail LK1A
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. Trab Gber die Stangen
. Tor
0. Schritt dber die Stangen

Rickwirts vV

( 180° Drehung
| I
\ A Tor =
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>4 — —
—
) —
-
VAV
LYAY]
Start Ende
1. Ridckwarts durch die Pylonen , 180° Drehung links oder rechts
2. Schritt Ober die Bricke Legende
3. Rechtsgalopp lber das Viereck
4. Trab ins Viereck Schritt | ==ecesesssseses
5.360° Drehung links oder rechts o
6. Trab aus dem Viereck Trab
7. Linksgalopp Uber die Vierecke Galopp —
8
9
1




Trail LK2A

Briucke

180° Drehung

L,
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VAV
Start

——
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Ende

. Ruckwarts durch die Pylonen , 180° Drehung links oder rechts
. Schritt ber die Bricke

. Trab durch die Vierecke ins Viereck

. 360° Drehung links oder rechts

. Schritt aus dem Viereck

Legende

Schritt
Trab

Galopp
Rickwirts vV

. Links Galopp Uber die Stangen
. Schritt zum Tor

. Schritt Gber die Stangen




LK 4/5 Showmanship at Halter
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Aulstelen bei A
1.von A nach B walk,
2 Jog bis C. dann Halbkreis 2um Richter
3. Setup
4, Inspection
5. Eine Plesdelange rickwarts
6. 180" Drehung Wik

7.1m joq die Arena verlassen



LK 3 Showmanship at Halter
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Bei A Aufstellen !

1.abA Jog mm;wwm,mbsc
2 Stop, 4307 iz

3. Jog einen Zirkel bis auf Hohe C gh' -
4. Walk bis zum Rechter

5. Setup

& Inspection

7. 90" Drehuing

E. Im Walk die Arena verlassen



LK 1/2 Showmanship at Halter
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Ende

BE READY WITH THE HORSES HIP ALIGNED WITH THE MARKER

1) BACKUP

2) TURN 135°

3) TROT, STOP

4) TURN 405°

5) WALK, STOP

6) SETUP

7) INSPECTION

8) TURN 90°, TROT, EXTENDED TROT, TROT
TROT OUT

WALK(SCHRITT) s++ssssssssass
EXTENDED WALK w=+memmimimimemen
JOG/TROT (TRAB) == w= == w w
mom - —
BACK UP ROCKWARTS) wvAaanannn
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _—
TURN (DFEHUNG)

O B




Western Horsemanship 4/5 A/B
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1. Von A nach B im Schritt.
Bei B antraben und eine 8 um die Pylonen reiten
Weiter im Trab bis C
2. Von C nach D im Linksgalopp
Bei D durchparieren zum Trab
Trab bis E
3. Bei E durchparieren zum Schritt
Von E nach F Schritt
Bei F anhalten und riickwiirtsrichten
Im Schritt zuriick ins Line-Up
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VWA Back Up

LT T R G

- k‘
Dd Wechsel

Western Horsemanship 3 A/B
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AlF

1. Jog, Jogvolte bei B,

2. Stop, 270° Links HHW
3. Walk, right lead lope, Voite,
4. UG Jog, Stop Back up

R — — -



Western Horsemanship 1/2
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WARM UP AREA

Beginnend bei A aus dem Stand im Walk, Walk zu B
Stop, 360° Turn rechts

(3) Back up bis A

(4) Rechtsgalopp, Volteum C

(S) Jogvolte um C und weiter bis zwischen Fund E

(6) Stop, 360° Turn links

(7) Rechtsgalopp und Volte um E

(8) Galoppwechsel (fliegend oder einfach)

(9) Linksgalopp bis D ERSTE
(10)Extended Jog bis A, Stop WESTERNREITER mmam

Im Walk in den Warm-Up-Bereich UNION

OFERDESPOATVERBAND WESTERNREITEN



Greenhorse WHS
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1. Walk - jValk
2. Jog - T Jog
3. Lope right lead e E:::ded Jog
g " Backup

5. Stop, Backup

Sidepass




Western Riding 1-3

Western Riding Pattern 8 (fiir Junior-Pferde)

8

1)
2)

3)
9)
5)
6)
7)
8)
9)

Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab
zwischen den Markem, Trab Gber die Stange
Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern,
Galopp an der kurzen Seite

1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Galopp uber die Stange

Stop zwischen den Markern, Riickwartsrichten

Legende:
Schritt
Trab -
Galopp S—
Wechsdzone ——
Rockwarts VAN
S | =




